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KORT OM WICKET GAMING

VERKSAMHETSBESKRIVNING

Wicket Gaming ar moderbolaget i en koncern med fokus pa spel och digital utbildning. Karnan i Bolagets verksamhet ar att
skapa egna produkter och tjdnster. Inom spelsegmentet ar malet att vara marknadsledare for sport management-spel fér
mobila enheter, vilket startar med Bolagets karnprodukt Cricket Manager Pro, ett manager simuleringsspel i F2P-format.
Intdktsgenereringen av detta spel realiseras genom kép och mikrotransaktioner i applikationen samt genom

annonsintakter.

Bolaget samarbetar med nagra av de mest kdnda cricketspelarna i varlden. Nar Bolaget utvecklar det har spelet handlar det
om att skapa en simuleringsplattform fér sporthantering for flera anvandningsomraden. Pa det sattet kan Bolaget enkelt
anpassa plattformen till andra sporter for att skala rackvidden och utdka intdkterna. Den andra vertikalen, Education,

anvander spelens bakomliggande teknik for att utveckla professionella utbildnings- och inlarningsverktyg. Dessa Serious
Games och Game-based Learning-losningar anvands i stor utstrackning inom k12-utbildning, universitet, museer och inom

naringslivet.

ORGANISATIONSSTRUKTUR

Wicket Gaming ar en koncern med ett helagt dotterbolag, Wicket Media, som ar ett holdingbolag till sex bolag, Wegesrand
GmbH & Co. KG, Wegesrand Verwaltungsgesellschaft GmbH, Unger & Fiedler Transmedia Studio GmbH, Linked Dimensions
GmbH, Indieadvisor & Company GmbH & Co. KG och IndieAdvisor Holding GmbH. Wicket Medias dotterbolag benamns
gemensamt "Wegesrand-gruppen” och ar en sammanslagen grupp bestaende av de sex dotterbolagen.

Wegesrand-gruppen ar verksam inom spelutveckling och digital utbildning. | dagslaget har Wicket Gaming, ihop med sina
dotterbolag, cirka 20 heltidsanstallda och ett flertal fardigutvecklade titlar att lansera under de kommande aren. Linked

Dimensions ar ett spelutvecklingsbolag dar teamet har erfarenhet fran att arbeta med titlar som FIFA och Football Manager.
Unger & Fiedler ar en designerstudio inom spelutveckling med mediafokus. Wegesrand ar ett digitalt utbildningsbolag och
mangarig erfarenhet av utveckling av Serious Games, Game-based Learning och Gamification. Indie Advisor & Company ar
en natverkshub inom spelindustrin som framjar foretagsutveckling pa nya marknader.

GAMES
Wicket Gaming AB

Wicket Gaming ar ett svenskt borsnoterat spel- och
digitalt utbildningsbolag, via dotterbolaget Wicket Media
GmbH ingar flera mindre bolag i Tyskland. Wicket
Gaming erbjuder produkter och tjanster inom
vertikalerna Games och Education.

Linked Dimension GmbH

Linked Dimension utvecklar spel for alla plattformar och
har en huvudfokus pa free-to-play-modellen i
sportmanagerspelsegmentet och utveckling av PC-spel.

Unger & Fiedler Transmedia Studio GmbH

EDUCATION

Wegesrand GmbH & CO.KG och Wegesrand
Verwaltungsgesellschaft GmbH

Wegesrand ar en leverantor av digitala lekfulla
inlarningslosningar baserad i Tyskland. Fokus for
foretaget ar att skapa effektiva verktyg for larande inom
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Unger & Fiedler Transmedia Studio GmbH &r en grafisk
studio med interaktivt innehall fér spel och
utbildningssektorn. Karnfokus dr inom anvandardesign
och for tva- och tredimensionell grafik. Studion erbjuder
dven konsulttjanster inom grafisk design inom spel och
digital utbildning.

Indie Advisor & Company GmbH & CO.KG och Indie
Advisor Holding GmbH

IndieAdvisor ar baserat i tyska staden Berlin. Bolaget
erbjuder kunskap om affarsutveckling inom
spelbranschen och offentlig finansiering till externa och
interna spelprojekt. IndieAdvisor arrangerar diverse
evenemang och utstallningar inom spelbranschen.

omradet Serious Games, Game-based Learning och
Gamification. Pa det sattet anvander féretaget sin
omfattande kunskap och erfarenhet fran spelbranschens
topp, omvandlar detta till inldrningsverktyg till exempel
for K12-larande, museer, informationskampanjer eller
foretagsutbildning.
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SAMMANFATTNING AV ARET SOM GATT

ARET | KORTHET
KONCERN

e  Rorelseresultat fére avskrivningar (EBITDA) -11 381
TSEK.

e  Resultat efter finansiella poster -15 551 TSEK.

e  Resultat per aktie fére utspadning uppgick till -2,00
SEK och efter utspadning -1,83 SEK.

e  Periodens investeringar uppgick till -32 988 TSEK.

e  Periodens kassafléde uppgick till -2 089 TSEK.

MODERBOLAG

e  Rorelseresultat fore avskrivningar (EBITDA) -11 279
TSEK (-8 166)

e  Resultat efter finansiella poster -12 665 TSEK (-8
221)

e  Resultat per aktie fore utspadning uppgick till -1,63
SEK (-1,45) och efter utspddning -1,49 SEK (-1,42).

e  Periodens investeringar uppgick till -32 547 TSEK
(-8 134).

e Periodens kassafléde uppgick till -6 073.
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VASENTLIGA HANDELSER UNDER ARET

Forvarv

Wicket Gaming forvarvade den tyska koncernen
Wegesrand med vilka man tidigare hade ingatt en
avsiktsforklaring. Forvarvet ar en del i den strategi som
bolaget antog och en vision att bygga bolaget till en
storre koncern bestdende av fyra vertikaler; Games,
Media, iGaming och Education.

Forvarvet slutférdes under oktober 2022 och Wicket
Gaming tog darmed en stark position inom EdTech.
Transaktionen verkstélldes till en total képeskilling om
cirka 4 miljoner Euro av vilket 1,5 miljoner Euro i kontant
och 2,5 miljoner Euro betalades med nyemitterade
aktier i Wicket Gaming.

Emissioner

Bolaget har under aret genomfért en riktad emission
som utférdes under maj manad och syftade framst till
att anskaffa kapital for att slutféra forvarvet av den tyska
spel- och mediakoncernen Wegesrand. Darutover
syftade nyemissionen till att sakerstalla Bolagets
finansiella forutsattningar for fortsatt expansion av
rorelsen.

Under december manad offentliggjorde bolaget ett
prospekt avseende en forestaende emission som
Finansinspektionen godkande i februari 2023.
Foretradesemissionen tecknades till totalt 70,7 procent
varav cirka 29,3 procent tecknades med stéd av
unitratter och cirka 41,4 procent tecknades utan stod av

unitratter.
&
b,

v

o
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VD-ORDET 2022

2022 har onekligen varit ett intensivt ar for Wicket Gaming.
Omvarldshandelser i form av krig, inflation och stigande rantor har
varit en del av Wicket Gamings verklighet. Kriget i Ukraina har sjalvklart
paverkat bolaget, framforallt da flera av vara utvecklare bott och verkat
i Ukraina. Forvarvet av den tyska Wegesrand- gruppen i oktober 2022
har varit en av vara viktigaste milstolpar.

Sjalvklart ar forvarvet av free-to-play mobilspelet King Royale
ytterligare en framgang fér Wicket Gaming. Idag dr Wicket Gaming en
gaming- och edtech-koncern med 30 anstéllda som star redo att vaxa
ytterligare under 2023. Genom vara tyska dotterbolag tanker Wicket
Gaming ta marknadsandelar pa starkt vaxande marknader sasom
virtuella utbildningsprodukter och mobila spel.

72022 — ett intensivt ar med flera uppnddda
milstolpar”

En av de viktigaste milstolparna har varit att produktionen av Cricket
Manager kan flyttas “"hem”. Nu hanterar vi hela utvecklingen av spelet
in-house i vara tyska dotterbolag. Arbetet med att flytta Gver
produktionen har varit resurs- och tidskravande men ytterst
noddvandigt. Oroligheter i omvérlden var den enskilt viktigaste
anledningen till detta strategiska beslut. Fullbordandet av forvarvet av
den tyska gaming- och edtech gruppen Wegesrand ar den i sarklass
viktigaste milstolpen. Wicket Gaming ar inte langre ett
forhoppningsbolag, utan ett bolag med ett grundfundamenta i form av
bade kapacitet och omsattning. Rakenskaperna ar konsoliderade och
en gemensam organisation och styrning ar satt.

Slutligen skall dven férvdrvet av King Royale lyftas fram som en
milstolpe. Spelet ar ett lattsamt strategispel i en medeltida milj6. King
Royale har sedan det testlanserats laddats ner 450 000 ganger och har
fatt hog rating hos bade Apple App Store och Google Play. Med en
rating pa 4,5 har spelet blivit “Featured” hos Apple App Store. |
skrivande stund har vi aktiverat marknadsforingsaktiviteter och
lanserat King Royale. Marknadsforingen sker genom influencers med
hjalp av Wehype och “paid marketing” genom facebook- och google-
annonser.

Cricket Manager har under 2022 genomgatt en rad storre tekniska
forbattringar och spelet befinner sig i monetariseringsfasen. Detta
innebar att vi genomfor tekniska forbattringar i syfte att 6ka
betalningsbenagenheten i spelet samt starka spelets retentiondata.
Spelet har dven fatt en social funktion dar vara anvandare kommer att
kunna gruppera sig i lag och spela mot andra lag genom olika event. Vi
ser stadiga forbattringar av spelets KPl:er (Key Performance Indicators).

72023 — globala lanseringar samt 6kade
intdktsstrommar”

Cricket Manager finns ute pa den globala arenan. Vi har genom AB de
Villiers sociala plattformar paborjat marknadsféringsinsatser och mater
I6pande hur spelets KPl:er utvecklar sig. Vi ser en stadig, positiv trend
och speloptimeringar sker fortlopande for att mota de tekniska krav
som finns framforallt i Indien. En marknadsféringsbudget ar satt for
Cricket Manager och ambitionen ar att markant 6ka marknadsféringen
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i det 6gonblick vi nar ratt monetariseringsdata. Vi vill ha ut maximalt pa varje satsad marknadsféringskrona. Genom vara
globala cricketstjarnor (AB de Villiers, Hardik Pandya och Jasprit Bumrah) tror vi oss kunna snabbt etablera en stor
anvandarbas.

King Royale &r ett extremt vdlpresterande spel, tittar vi pa spelets KPl:er dr det uppenbart att spelet har en stor ekonomisk
kapacitet. Med en “Dag 1 retention” pa 36 % befinner sig spelet i den absolut bast presterande kategorin. Med en ARPDAU
(Average revenue per daily user) pa 0,10 USD och en ROI pa 33% bevisar spelet sin ekonomiska férmaga. Vi kommer att
monetarisera spelet under 2023 och for detta har vi en marknadsféringsbudget pa 5 miljoner SEK.

Inom segmentet edtech vaxer vi stadigt, nya uppdrag erhalls |6pande och vi férvantar oss 6kade intdkter under 2023. Vi har
nyligen fatt ett prestigefullt edtech-uppdrag vart cirka 3,8 miljoner SEK och ytterligare uppdrag ar att vanta. Vi amnar starka
var position inom segmenten Serious Games och Playfull Learning under 2023. Enligt Grand View Research uppgar
marknaden for ed-tech idag till cirka 127 miljarder dollar och forvantas vaxa till cirka 430 miljarder dollar 2030.

Forvarvet av Wegesrand-gruppen var vart forsta forvarv. Var avsikt ar att gora fler forvarv. Arbetet med att kartlagga och
initiera kontakter avseende potentiella forvarv fortgar I6pande. En rad kandidater har gallrats fram och under 2023 har vi
for avsikt att na minst ett forvarvsavtal. Kandidaterna ar rankade och vi varderar kriterier som omsattning och positivt
kassaflode hogst. Sjalvklart skall forvarvskandidaten dven passa in i var portfolj.

Under hosten 2022 initierade vi en féretradesemission som verkstalldes under Q1 2023. Syftet med emissionen var att
sakerstalla finansiella muskler for var fortsatta expansion och marknadsforing. Vi bedémer dock att pengarna fran
emissionen inte ska behdva bekosta mer utveckling. De stora utvecklingskostnaderna ar redan tagna for bade Cricket
Manager och King Royale.

Eric De Basso, VD
Wicket Gaming AB
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PRODUKTINFORMATION

CRICKET MANAGER

Wicket Gamings forsta egenutvecklade spel, Cricket Manager, ett sportmanagerspel inom cricket fér mobila enheter och
vander sig alla cricketdlskande fans. Spelet gar ut pa att skapa och dga din egen cricketklubb saval som att tavla mot andra
managers runtom i varlden. Fyra veckor i verkligheten motsvarar en sasong i spelet och spelaren utmanas dagligen att vinna
internationella, nationella och lokala titlar. Varje daglig match paverkar spelarens rangordning pa ett antingen positivt eller
negativt vis beroende pa utfallet. Spelaren kan ocksa delta i ett obegransat antal matcher, klattra pa resultattavlior och

vinna attraktiva priser.

“Cricket dr efter fotboll den ndist storsta sporten i
vdrlden med éver 2,5 miljarder fans globalt och vildigt
populdrt i snabbvixande ldnder som Indien, Pakistan
och Bangladesh ddr mobil-och internetanvéndare dkar
lavinartat.”

Ett annat framtradande element i Cricket Manager &r att
bygga sin klubbs stadion med tillhérande faciliteter,
sasom traningsomrade, sjukstuga och parkering.
Omradet ar visualiserat i 3D och spelaren uppmuntras till
att uppgradera sina byggnader, precis som sjalva
cricketlaget, for att erhalla konkurrensfordelar gentemot
sina motstandare.

Nar bade cricketlaget och stadionomradet utvecklats
erbjuds spelaren ocksa mojligheten att samarbeta med

andra spelare och bilda allianser som sedan kan delta i
sarskilda alliansligor. Dessa anordnas pa veckobasis och
vinnarna erhaller betydande beléningar.

Allianser tillfor ett socialt element till Cricket Manager
varfor Bolaget ocksa har integrerat sociala medier i
spelet. Detta bidrar till att 6ka bade speltid och
spelarretention.






KING ROYALE

Wicket Gaming forvarvade free-to-play (F2P) spelet King Royale under 2022 fran den tyska spelstudion Motap. Forvarvet ar
ett led i bolagets ambition att etablera sig inom fler spelgenrer och darmed bredda spelportféljen. Genom forvarvet blev
Wicket Gaming agare av de digitala rattigheterna och teknologin bakom Idle King.

King Royale &r ett casual arcade/simuleringsspel som blivit nedladdat 6ver 450 000 ganger sedan det testlanserats. Spelet
har en Google Play rating pa 4,3 och en motsvarande rating i Apple App Store pa 4,7. Spelet har visat god marginal (33 %)
med avseende pa intakter relaterat till forvarv av nya spelare (user acquisition - UA). Samtidigt har den genomsnittliga
intakten per daglig aktiv anvéndare (Average Revenue Per Daily Active User - ARPDAU) uppgatt till 0,10 USD, vilket &r
mycket bra inom genren arcade/simulation dar de topprankade spelen har ett genomsnitt pa motsvarande 0,04 USD under
testlanseringsfasen.

”King Royale har blivit nedladdat éver 450 000 ganger sedan det
testlanserats. Spelet har en Google Play rating pd 4,3 och en
motsvarande rating i Apple App Store pG 4,7.”

King Royale slapptes efter mindre optimeringar globalt tillfangatagits av fiender. | egenskap av kung har man
under Q1-2023. Utvecklarna bakom spelet ar den tyska mojlighet att anlita arbetare som ska generera
spelstudion Motap som ocksa dger spelstudion Ahoii. guldpengar som i sin tur kan anvandas for att lasa upp

och uppgradera trupper som slass mot fienden utanfor

Spelet ar ett lattsamt strategispel som gar ut pa att man slottets vaggar.

som medeltida kung ska rddda prinsessan som



FORVALTNINGSBERATTELSE

Styrelsen och verkstéllande direktor for Wicket Gaming AB (publ), 559015-1360, med sate i Uppsala, far harmed avge
arsredovisning och koncernredovisning for rakenskapsaret 2022-01-01 - 2022-12-31.

Alla belopp ar redovisade i svenska kronor, SEK.

VERKSAMHETEN

Wicket Gaming ar ett forvarvsdrivet spel- och digitalt
utbildningsbolag bestaende av tva vertikaler:
spelutveckling och digital utbildning (Educational
Technology eller EdTech). Visionen &r att skapa en
foretagsgrupp som erbjuder egna produkter och tjanster
inom framfor allt mobilspel samtidigt som spelens
simuleringsplattformar anvands for att skapa tjanster
och produkter inom det kraftigt vaxande EdTech-
segmentet.

Bolagets karnprodukt utgors idag av en cricket manager-
mobilspel benamnt Cricket Manager Pro, vilket ar gratis
att ladda ned (free-to-play eller “F2P”). | spelet agerar
anvandarna manager till sitt eget cricketlag dar de trénar
och byter spelare, bygger ut arenaanlaggningen och
utvecklar laget pa olika satt. Spelet ar fokuserat till
cricket men pa sikt ar det Wicket Gamings avsikt att
utvidga spelportfoljen fér mobila managerspel till att
innefatta fler sportkategorier. CMP har hittills lanserats
pa en rad marknader som Wicket Gaming bedémt som
strategiskt viktiga for managerspel inom cricket. Till
dessa hor Indien, Australien och Storbritannien. For
narvarande rullas spelet ut globalt pa varldens stérsta
operativsystem for mobila enheter — Android och iOS.

Inom EdTech fokuserar Wicket Gaming pa att utveckla
produkter inom genrer som spelbaserad inlarning
(Game-based Learning) och seridsa spel (Serious Games).
Det dr inom dessa omraden som Bolaget identifierat de
storsta synergierna mellan bolagets tva vertikaler.
Genom de simuleringsplattformar som byggs inom
Bolagets spelutveckling kan teknikoverforing ske pa ett
effektivt satt for att skapa produkter som anvander
bland annat virtuell och forstarkt verklighet (VR och AR)
for att skapa utbildningsinnehall for exempelvis skolor,
universitet, museum och foretag.

AFFARSMODELL

Intjaning och intdktsmodell

Wicket Gaming har diversifierat sin affarsmodell med ett
antal olika intdktskallor som alla besitter potential.
Genom att sprida intdkter pa flera vertikaler kan Bolaget
skapa forutsattningar for stabilitet i kassafléden och
samtidigt maximera intjaningspotential framgent. Dessa
intaktskallor bestar huvudsakligen av in-app purchases,
marknadsforing i spelen. Av all omsattning som
harstammar fran F2P-spel star mobilspel med in-app
purchases for cirka 75 procent av den totala
marknadsomsattningen. | Wicket Gamings fall, under de
ar som tacks av den historiska finansiella informationen,
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har cirka 80 procent av intakterna genererats fran in-app
purchases och resterande cirka 20 procent genererats
fran annonsering i applikationen. Merparten av in-app
purchases har utforts av anvandare beldgna i Australien,
Nya Zeeland och Storbritannien medan merparten av
annonseringsintakter har kommit fran den indiska
marknaden.

Prissattningen for exempelvis mikrotransaktioner (in-app
purchases) ar inte helt statisk, utan snarare en funktion
av geografiska faktorer. Forvarvskostnaden per
anvandare pa bade Android och iOS skiljer sig bland olika
lander och kan variera mellan 0,46 USD och 1,41 USD.
Lander karaktariserade av ekonomiskt valstand medfor
en hogre forvarvskostnad per anvandare jamfort med
mindre utvecklade lander praglade av lag kopkraft. Detta
motiverar en flexibel prissattningsmodell.

Mikrotransaktioner

Spel som ar gratis att spela forlitar sig ofta pa
mikrotransaktioner eller in-app purchases efter att de
laddats ner, snarare an att spelaren betalar en
engangssumma vid nedladdningstillfallet.
Mikrotransaktionerna ger anviandaren tillgang till vissa
fordelar i spelet som att erhalla spelvaluta eller spara tid.

Denna del av intdktsmodellen ar en fordelaktig metod
for att uppmuntra lojalitet till spelet bland anvdndarna
eftersom de inte bara investerar sin tid utan ocksa
finansiella resurser.

Marknadsforing i spelen

Marknadsforing i spelen ar ett fordelaktigt satt att kunna
kapitalisera dven pa de anvindare som inte genomfér
nagra mikrotransaktioner. Premissen bygger pa att bolag
som vill nd ut till spelarkretsen koper
marknadsforingsutrymme i spelen. Spelarna som valjer
att exponera sig mot annonserna erhaller virtuella
fordelar som liknar de som tilldelas i samband med en
genomford mikrotransaktion men pa en mindre skala.

Ett konkret exempel pa hur denna typ av marknadsforing
presenteras for spelaren ar att de kan valja att se pa en
kort reklamfilm for att sedan erhalla spelvaluta som
sedan kan anvandas for att gora virtuella kop.

Spelannonsering vaxer lavinartat i popularitet bland F2P-
spel eftersom det ar en gynnsam metod for att dra nytta
av den del av spelarna som inte &r villiga att gora nagra
virtuella kop.

Skalbar plattform
Plattformen som Wicket Gamings forsta spel Cricket
Manager bygger pa ar tankt att agera som en teknisk
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grund for utvecklingen av ett antal andra managerspel
inom sportgenren. Bolaget initiala fokus har varit pa
cricket for att kunna kapitalisera pa sportens enorma
foljarskara.

Plattformen ar byggd for att vara anpassnings- och
skalbar, vilket mojliggor for en framtida lansering av flera
nya titlar samtidigt som produktionstider och kostnader
minimeras.

Konsultation

Via dotterbolaget Wicket Media utfors konsult- och
projektbaserad utveckling inom omradet Serious Games,
Game-based Learning och Gamification. Pa det sattet
anvander Wicket Gaming sin omfattande kunskap och
erfarenhet fran spelbranschen, omvandlar detta till
inlarningsverktyg for exempelvis K12-larande, museer,
informationskampanjer eller foretagsutbildning.

SPELMARKNADEN | KORTHET

SPELBRANSCHEN

Spelbranschen utgor den del av underhallningsindustrin
som vaxer snabbast. Detta till f6ljd av att unga spelar
mer idag an tidigare samt att intresset for att félja och
dela digitalt strommade videos har ateruppvackt
passionen for en stor publik som har slutat spela.

De olika geografiska omradena férvantas genomgaende
att uppvisa en fortsattningsvis stark tillvaxt de narmast
kommande aren med en genomsnittlig arlig globala
marknadstillvixt (CAGR) om 9,4 %.

MOBILSPEL

Inom spelindustrin utgdr mobilspel det klart snabbast
vaxande segmentet med en andel om cirka 49 procent
av industrins totala omsattning. F2P-mobilspel ar ett av
de mest populara segmenten inom
mobilspelsmarknaden.

| Indien, med 1,4 miljarder invanare, dger 36 % en mobil
enhet. Marknaden pavisar en mycket god
tillvaxtpotential och tillrackligt stor i nulaget for att
penetrera. Mobilspel utgdr 89 procent av den totala
spelmarknaden i Indien och ar darmed det klart
dominerande segmentet. Det ger Wicket Gaming
fordelen av att vaxa pa en marknad med enorm
population och en snabbvaxande
smartphonepenetration.

FINANSIELL UTVECKLING

OMSATTNING OCH RESULTAT
KONCERN

Intdkter
Nettoomsattningen for helaret 2022 uppgick till 6 888
TSEK med ett resultat om -15 551 TSEK. Omsattningen ar
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framst hanforligt till den tyska verksamheten som
forvarvades under oktober 2022 och omsattningen
saledes avser Q4.

Kostnader

Rorelseresultatet (EBIT) uppgick till -14 040 TSEK med ett
resultat fore av- och nedskrivningar (EBITDA) pa -11 381
TSEK. Forlusten ar framst hanforligt till
utvecklingskostnader i den svenska verksamheten som
Okade under aret och avskrivning pa goodwill relaterat
till forvarvet av Wegesrand.

Kassaflode

Periodens kassaflode uppgick till -2 089 TSEK och
investeringarna uppgick till 32 988 TSEK. Den kontanta
kopeskillingen i forvarvet av Wegesrand samt
utvecklingskostnader i bolagets spel hade storst inverkan
pa kassaflodet.

MODERBOLAG

Intdkter

Nettoomséattningen for helaret 2022 uppgick till 7 TSEK
(1) med ett resultat om -12 665 TSEK (-8 361). Den laga
omsattningen beror pa att verksamheten under arets var
fortsatt under en produktutvecklingsfas.

Kostnader

Rorelseresultatet (EBIT) uppgick till -11 290 TSEK (-8 171)
med ett resultat fore av- och nedskrivningar (EBITDA) pa
-11 279 TSEK (-8 166). Forlusten beror till 6verviagande
del pa personalkostnader, driftkostnader och
marknadsforingskostnader relaterade till fraimst spelet
Cricket Manager.

Kassaflode

Periodens kassaflode uppgick till -6 073 TSEK och
investeringarna uppgick till -32 547 TSEK. Kassaflodet
paverkades framst av investeringar relaterade till
forvarvet av den tyska koncernen Wegesrand och
resterande avser utveckling av huvudsakligen bolagets
spel.

Fortlevnadsprincip

I Mars 2023 tillkdnnagavs utfallet av den
foretradesemission av units, bestaende av aktier och
teckningsoptioner av serie TO2. Detta beslutades av
styrelsen den 2 december 2022
("Foretradesemissionen”) och godkandes av
efterfoljande extra bolagsstimma den 4 januari 2023.
Foretradesemissionen tecknades till totalt 70,7 procent
varav cirka 29,3 procent tecknades med stod av
unitratter och cirka 41,4 procent tecknades utan stod av
unitratter. Foretradesemissionen tillférde bolaget 26,6
mkr kontant fore emissionsutgifter. Under Q1 2023 har
bolaget amorterat pa lanet om ca: 11,5 mkr och
tillhérande emissionsutgifter betalats. Detta har
resulterat i en positiv nettokassa om ca: 11 mkr med
syfte att slutféra den globala lanseringen av Cricket
Manager Pro samt fortsatt finansiera gruppens
tillvaxtstrategi. Fokus riktas mot att slutfora den
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pagaende omstruktureringen av Wicket Gaming och
implementeringen av det nyférvarvade
Wegesrandkoncernen genom Wicket Media GmbH.

| moderbolaget under forsta kvartalet 2023 har Cricket
Manager Pro lanserats globalt och dven det férvarvade
spelet King Royale har lanserats varvid det finns
prognostiserade intdkter fran andra kvartalet 2023.

Wicket Gamings dotterbolag i Tyskland genererar
I6pande intakter fran dess verksamhet och
bedomningen ar att den enheten kommer att vara
fortsatt kassaflodespositiv under 2023. Fortsatta
investeringar i utveckling sker I6pande under 2023.

Merparten av bolagets kostnadsmassa ar av rorlig
karaktar varpa en anpassning av kostnadskostymen kan
gobras vid behov utifran hur lanseringen av bolagens spel
fortloper och de intdkter som inkommer.

Under november 2023 forfaller utestaende lan (skulder
till kreditinstitut) om ca: 8 mkr som ska aterbetalas
alternativt omférhandlas.

| samband med foretradesemissionen emitterades 7,2
miljoner teckningsoptioner dar teckningsperioden &r
2023-11-01 till 2023-11-14. Vid fullt utnyttjande av
samtliga teckningsoptioner av serie TO2, inom ramen for
Foretradesemissionen kan bolaget tillféras ett
kapitaltillskott mellan 20 - 40 mkr boerende pa den
volymviktade genomsnittskursen (VWAP) pa bolagets
aktie pa Spotlight Stock Market underperioden fran och
med den 17 oktober 2023 till och med den 30 oktober
2023. Likviden fran utnyttjande av teckningsoptioner av
serie TO2 skall framst anvandas for expansion inom
Education-vertikalen, aterbetalning av [an samt
starkande av rérelsekapital.

Utifran den kassaflodesprognos och de bedémningar
som har gjorts av den operativa [6pande verksamheten,
investeringsverksamheten samt
finansieringsverksamheten har koncernen ett positivt
kassafléde under 2023 for att mojliggora den fortsatta
driften.

FORSKNING OCH UTVECKLING

Bolagets forskningsarbete gar ut pa att Idpande planera
och systematiskt soka efter att erhalla nya tekniska
kunskaper och insikter for uppbyggnaden av bolagets
tekniska plattform och spel. Den upparbetade
kunskapen overgar sedan till att tillampa det i
utvecklingsarbetet.

Wicket Gamings immateriella anlaggningstillgangar
utgors av aktiverat arbete for utvecklingsarbete av
egenanstalld personal och externa utvecklingskostnader.
Under 2022 aktiverade bolaget utvecklingsutgifter till ett
varde om 14,4 mkr (8,1).
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FRAMTIDA RISKER OCH OSAKERHETS-
FAKTORER

VERKSAMHETSRISK

Tillvaxtrisk

For att Bolaget ska na sina mal avseende intdkter och
tillvaxt kravs att Bolaget pa ett framgangsrikt satt
hanterar affarsmojligheter och intdkter samt uppnar de
produkt- och servicekrav som stalls for att tillfredsstalla
efterfragan hos kunderna pa den marknad Bolaget ar
verksamt. Bolaget kan darfor behova utforska nya
intdktsgenererande strategier och 6ka
affarskomplexiteten i verksamheten, vilket kan medféra
hogre stéllda krav pa Bolagets rutiner, system,
kontroller, forfaranden och ledning.

Sadana hojda krav kan i sin tur paverka Bolagets
mojligheter att pa ett efterstravansvart satt hantera
framtida tillvaxt. Om Bolaget inte pa ett framgéangsrikt
satt kan anpassa sig till fordandringar och 6kade krav for
att hantera framtida affarsmajligheter och intakter kan
det ha negativ inverkan pa Bolagets tillvaxt, vilket i sin
tur kan ha en negativ inverkan pa Bolagets verksamhet,
resultat och finansiella stallning.

FINANSIELLRISK

Framtida finansieringsbehov

Bolagets styrelse och ledning utvarderar I6pande
Bolagets framtida kapitalbehov och vilka
finansieringsalternativ som finns. Bolagets bedémning ar
att nuvarande finansiering ar tillracklig for att bedriva
Bolagets verksamhet i radande omfattning de ndarmsta
tolv manaderna.

Trots Bolagets nuvarande bedémning av finansieringen
finns risk att det i framtiden uppkommer kapitalbehov
och finansieringsrisker i Bolaget. Bolaget kan i framtiden
behova soka ytterligare finansieringsalternativ, vilket
medfor en risk att sadan finansiering sker pa for Bolaget
ofordelaktiga villkor eller inte alls kommer till stand,
vilket i sin tur kan paverka Bolagets verksamhet, resultat
och finansiella stallning negativt.

BRANSCHRISK

Konkurrenskraftig marknad

Bolaget ar aktivt pa en konkurrenskraftig marknad dar
innovationen ar snabb. | framtiden kan 6kad konkurrens
uppkomma pa den marknad dér Bolaget verkar. Inom
omradet for EdTech har Bolaget identifierat ett flertal
konkurrenter, och fler bolag kan komma att etablera sig
pa marknaden. | framtiden kan darfér 6kad konkurrens
uppkomma pa bade mobilspelsmarknaden och
marknaden for EdTech.

Produktutveckling och innovation av andra aktorer pa
marknaden kan leda till produkter som har battre
funktioner an Bolagets produkt, som direkt eller indirekt
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konkurrerar med Bolagets produkt. Bolaget ar beroende
av att kunna anpassa sig efter och félja utvecklingen pa
marknaden. Det finns en risk att Bolagets fortsatta
utveckling stors och att Bolaget saledes inte utvecklas i
samma takt som marknaden eller att planerade och
pagaende spelprojekt blir forsenade. Om nagon av dessa
risker realiseras kan det paverka Bolagets verksamhet,
resultat och finansiella stallning negativt.

Risker relaterade till anvindandet av mobila enheter
som spelplattformar

Bolagets framtida framgangar ar beroende av att
anvandandet av mobila enheter som spelplattformar
vaxer. Antalet manniskor som anvander mobila enheter,
exempelvis smarta telefoner, har 6kat kraftigt under de
senaste aren och marknaden for saval mobiltelefoni som
mobilspel ar fortfarande under framvaxt.

Det finns dock en risk att anvdndandet av mobila
enheter som spelplattformar inte kommer ¢ka enligt
historiska matt. Om antalet manniskor som anvander
mobila enheter eller marknaden for mobilspel minskar
kan det paverka Bolagets verksamhet, resultat och
finansiella stallning negativt.

FORVANTAD FRAMTIDA UTVECKLING

GAMES

Wicket Gaming har efter en tid av utvecklingsarbete
paborjat lanseringen av mobilspelet Cricket Manager och
slappte det forvarvade strategispelet King Royale globalt
under Q1 2023. Det markerar startskottet att skala upp
spelen till fler Iander och samtidigt 6ka
marknadsaktiviteterna for att generera intékter. Bolaget
arbetar intensivt pa marknadssidan i syfte att bygga en
kampanj som ger storsta mojliga utfall pa de globala
lanseringarna.

Genom bolagets initierade samarbeten med
marknadsforingsbolag och signerade samarbeten med
samarbetspartners kommer Wicket Gaming att
kombinera marknadsinsatserna for att fa maximal
tackning vid lanseringen av spelen. Under den breda
lanseringsfasen kommer Wicket Gaming dven att
intensifiera satsningen pa sa kallad performance
marketing, eller prestationsbaserad marknadsforing, dar
spelare forvarvas genom annonsering i exempelvis
sociala media kanaler for att generera nedladdningar.

Cricket Manager Pro — Mobil, Android och iOS, F2P

Ett sportmanagerspel for cricket dar spelaren bygger en
klubb genom att trana sina spelare, kdpa och sélja
spelare, uppgradera arenan och sedan tavla mot andra
managers for att vinna ligan och cuptavlingar.

Global lansering paborjad under forsta kvartalet 2023
och spelet har 6ver 600 000 nedladdningar.

King Royale — Mobil, Android och iOS, F2P
King Royale slapptes efter mindre optimeringar globalt
under Q1 2023. Spelet ar ett lattsamt strategispel som
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gar ut pa att man som medeltida kung ska radda
prinsessan som tillfangatagits av fiender. | egenskap av
kung har man mojlighet att anlita arbetare som ska
generera guldpengar som i sin tur kan anvandas for att
ldsa upp och uppgradera trupper som slass mot fienden
utanfor slottets vaggar.

King Royale har blivit nedladdat 6ver 450 000 ganger
sedan det testlanserats. Spelet har en Google Play rating
pa 4,3 och en motsvarande rating i Apple App Store pa
4,7.

EDTECH

EdTech-marknaden har enligt Grand View Research en
global marknadsstorlek 2022 pa 127 miljarder USD och
kommer att vaxa fram till 2030 till 429,5 miljarder USD.
EdTech kan sdgas besta av tre delar: hardvara, mjukvara
och innehall.

Hardvara har enligt Grand View Research drivit
marknadens tillvaxt under 2021 och stod foér 40 procent
av marknadens totala omsattning. Detta bland annat
som ett resultat av utbyggnad av digitala klassrum med
tillhérande hjalpmedel som VR-headsets. Innehall ar
dock det omrade som férvantas sta for den stora delen
av tillvaxten framat. Detta i takt med att infrastruktur for
digitalt ldrande far faste och ska fyllas med uppslukande
virtuella verkligheter och utbildningsmiljéer. Bland
trender som vantas driva tillvaxten for EdTech-
marknaden finns en rad exempel, bland dessa kan
namnas:

e  Gamification (spelifiering av inldrning)

e  Virtuell och forstarkt verklighet (VR och AR)
e Nanoinlarning

o Artificiell intelligens (Al)

e  Big data (stora mangder data)

e  K12-digital utbildning

Wicket Gaming gar in pa denna breda marknad med
fokus pa innehall och segmenten Gamification, virtuell
och forstarkt verklighet, nano- och adaptivt larande for
sa kallad k12-utbildning, foretagslarande samt olika
malgrupper inom myndigheter och statligt dgda
institutioner som museum.

Mer specifikt utvecklar Wicket Gaming EdTech-lI6sningar
som gar under bendamningar som Serious Games och
Game-based Learning. Serious Games och Game-based
Learning ar spel som utvecklas for ett annat syfte én
underhallning. Det kan handla om att utveckla virtuella
miljoer och tekniker for att trana anstallda och kunder
eller marknadsféra en produkt eller tjanst pa ett
engagerande satt.
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VASENTLIGA HANDELSER

VASENTLIGA HANDELSER UNDER ARET

e  Wicket Gaming lanserar Cricket Manager Pro i
Australien och Sri Lanka.

e  Wicket Gaming ingar ett samarbetsavtal med den
indiska cricketstjarnan Jasprit Bumrah och den
sydafrikanske varldsstjarnan Abraham Benjamin de
Villiers. Den sistnamnde kommer att agera
ambassador och frontfigur for Cricket Manager Pro
for social media marketing. Samarbetet gar ut pa
att na spelarnas foljare pa de sociala
mediakanalerna Instagram, Facebook och Twitter.

e  Styrelseledamoten Antanyos Budak avgar pa egen
begaran ur Wicket Gamings styrelse med hanvisning
till personliga skal.

e  Wicket Gaming utser kdnda affarsanglarna Peter
Vesterbacka och Kustaa Valtonen till strategiska
radgivare. Bagge kommer att bidra med viktig
kompetens och erfarenhet vid strategiska beslut
gallande affarsutveckling och marknadsforing.

e  Wicket Gaming utser Jonathan Neil “Jonty” Rhodes
som strategisk radgivare inom affarsutveckling och
bidra med sitt internationella affarsnatverk
framforallt i Indien och Sydafrika.

o Wicket Gaming genomfor en riktad nyemission om
5 mkr samt upptar ett |lan om 15 mkr. Syftet ar att
pa ett tids- och kostnadseffektivt satt anskaffa
kapital for att slutféra forvarvet av Wegesrand,
finansiera investeringar som kravs for att accelerera
bolagets tillvaxt och starka bolagets aktiedgarbas
med en strategisk aktiedgare i samband med
emissionen.

e  Wicket Gaming lanserar spelet Cricket Manager Pro
pa den strategiskt viktiga marknaden Indien.
Lanseringen sker efter tidigare satt lanseringsplan
och mot bakgrund av ett positivt mottagande pa
testmarknaderna i Sydafrika, Australien och Sri
Lanka.

e Wicket Gaming ansoker om att noteras pa OTCQB i
USA. Syftet ar att gora det enklare for
internationella investerare att investera i Wicket
Gaming.

e  Wicket Gaming ingar ett avtal om att férvarva 100
procent av Wegesrand-koncernen. | och med
avtalet fullféljer bolaget intentionen att férvarva
Wegesrand-koncernen enligt vad Bolaget
offentliggjorde den 25 oktober 2021.

e  Wegesrand tecknar tva projektaffarer med tyska
museer varda totalt 4,75 MSEK. Klienterna ar
stdderna Mannheim och Nuess.

e  Cricket Manager Pro laddas ned 6ver 500 000
ganger. Av de marknader som spelet hittills
lanserats pa ar det Indien som fortsatt star for
merparten av nedladdningarna, foljt av Australien,
Sydafrika och Sri Lanka.
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Wicket Gaming tar ett viktigt steg in pa den
amerikanska marknaden. Den 29 september
kvalificerar sig bolaget for att handlas pa OTCQB
Venture Market under symbolen "WIGAF.

Wicket Gaming fullbordar forvarvet av Wegesrand-
koncernen den 5 oktober. Képeskillingen uppgar till
1,5 miljoner Euro kontant och 2,5 miljoner Euro i
aktier.

Wicket Gamings dotterbolag Wegesrand tecknar
projektavtal vart 4,07 MSEK med ett av de storsta
tyska férsakringsbolagen | Tyskland.

Wicket Gamings styrelse beslutar om att genomfora
en foretradesemission av units bestaende av aktier
och teckningsoptioner av serie TO2 med
foretradesratt for befintliga aktiedgare om cirka
46,7 MSEK fore avdrag for emissionskostnader.
Wicket Gamings styrelse upphandlar i samband
med foretradesemissionen en brygglanefinansiering
om 4,5 MSEK fran Formue Nord Fokus A/S. Utbver
att uppta brygglanefinansieringen har Wicket
Gaming atagit sig att aterbetala en del av det lan
som upptogs fran langivaren den 25 maj 2022.
Wegesrand vinner tva priser for sitt serious games
projekt Erhard City vid Australian LearnX Live
Awards. Priserna avser ett guldpris for “best
elearning - design interactive scenario” och “best
elearning design - microlearning”.

Wicket Gaming lanserar Cricket Manager Pro i
Storbritannien. Lanseringen skedde efter tidigare
satt lanseringsplan och mot bakgrund av ett positivt
mottagande i Indien, Sydafrika, Australien och Sri
Lanka.

Wicket Gaming forvarvar free-to-play (F2P) spelet
Idle King fran den tyska spelstudion Motap.
Forvarvet finansieras och erldggs i form av
nyemitterade aktier. Forvarvet ar ett led i bolagets
ambition att etablera sig inom fler spelgenrer och
darmed bredda spelportfoljen.

VASENTLIGA HANDELSER EFTER ARETS SLUT

Wicket Gaming meddelar att Cricket Manager Pro
lanseras globalt den 27 februari. Spelet kommer att
finnas pa Googles app-butik "Google Play" och
Apples motsvarighet "App Store". Darmed blir
spelet tillgdangligt for Android- och iOS-anvandare
varlden over.

Wicket Gaming lanserar free-to-play mobilspelet
Idle King under egen regi och sin egen App Store
och Google play.

Wicket Gaming offentliggér prospektet avseende
forestaende emission, vilken styrelsen beslutade
om den 2 december 2022 med efterféljande
godkdnnande fran extra bolagsstamma den 4
januari 2023. Prospektet godkdndes den 20 februari
av Finansinspektionen.

Wicket gaming offentliggor utfall i
foretradesemissionen. Emissionen tecknades till
totalt 70,7 procent varav cirka 29,3 procent
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tecknades med stod av unitratter och cirka 41,4
procent tecknades utan stod av unitratter. Detta
innebdr att emissionsgarantier inte tas i ansprak.
Wicket Gaming byter namn pa spelet Idle King till
King Royale och lanserar en egen webbsida for
spelet. Namnbytet sker i syfte att optimera spelet
utifran populara sékord i App Store och Google play
for att darigenom skapa basta ténkbara
forutsattningar for att maximera antalet
nedladdningar.

Wicket Gamings dotterbolag Wegesrand
nominerades i kategorin "Best Serious Game" vid
German Computer Game Award 2023 for sin
museiapp "Abenteuer Hanse". Appen, som gor det
mojligt for unga och gamla besokare att ga pa en
mycket speciell upptécktsresa i det europeiska
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Hansemuseet Liibec, kopplar ihop virtuellt innehall
med utstallningen och skapar en ny, lekfull
upplevelse kopplad till Hansans historia.

Den 17 april inleddes en bredare lansering av
bolagets free-to-play spel King Royale med hjélp av
annonser och influencermarknadsforing.

Wicket Gamings dotterbolag Wegesrand inledde ett
samarbete med den prisbeldnta designstudion
Rotes Pferd GmbH och undertecknade ett
projektavtal med ett tyskt museum till ett varde av
totalt 3,82 MSEK (348 420 euro) med en avtalstid
som l6per under 2023 fram t o m maj 2024.
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AKTIEN

Wicket Gaming AB noterades pa Spotlight Stock Market den 22 juli 2021. Spotlight Stock Market ar ett vardepappersbolag
under Finansinspektionens tillsyn och driver en handelsplattform (MTF). Bolagets kortnamn ar WIG och ISIN-kod
SE0015811377.

Kursen var 3,20 kr per sista handelsdagen den 30 december 2022. Det totala antalet utestaende aktier uppgar till 7 791 094.

AKTIEDATA

Marknadsplats Spotlight Stock Market
Noterad 22 juli 2021

Bransch Elektronisk Gaming & Multimedia
Kortnamn WIG

ISIN-kod SE0015811377

Valuta SEK

Antal aktier 7791094

Hogsta kurs 2022 34,00 SEK

Lagsta kurs 2022 3,00 SEK

Stangningskurs 2022 3,20 SEK

Finansiell radgivare Mangold Fondkommission AB

STORSTA AGARE PER 2023-03-31

STORSTA AGARE AKTIER AGARANDEL
Avanza Pension 1691455 21,71%
Thorsten Unger 1253127 16,08%
Johan Svensson 864 243 11,09%
Nordnet Pensionsférsakring 629 880 8,08%
Blasieholmen Investment Group 265 000 3,40%
Eric de Basso 123 550 1,59%
Svante Egon Torvald Nilsson 110 000 1,41%
Marcus Andersson 99 076 1,27%
MPL Trading Sweden AB 87 856 1,13%
Swedbank Forsakring 85 844 1,10%
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FLERARSOVERSIKT, KONCERN

SEK 2022-12-31
Nettoomsattning 6 887 589
EBITDA -11 380 829
EBIT -14 040 499
Periodens resultat -15551 309
Rorelsemarginal % neg
Vinstmarginal % neg
Soliditet vid periodens utgang % 53,3
Réntabilitet pa eget kapital % neg

Eget kapital per aktie
fore utspadning kr 6,5

efter utspadning kr 5,9

Resultat per aktie
fore utspadning kr -2,00

efter utspadning kr -1,83

Antal aktier vid periodens slut

fore utspadning 7791094

efter utspadning 8488 872

Utestaende optioner 697 778
16 |Sida
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FLERARSOVERSIKT, MODERBOLAG

2022-12-31 2021-12-31 2020-12-31

Nettoomsattning 7142 870 33588
EBITDA -11 278 652 -8 166 345 -4 634 876
EBIT -11 289 925 -8 170 808 -4 634 876
Periodens resultat -12 665 206 -8 360 749 -4 817 819
Roérelsemarginal % neg neg neg
Vinstmarginal % neg neg neg
Soliditet vid periodens utgang % 65,0 92,7 88,4
Réantabilitet pa eget kapital % neg neg neg

Eget kapital per aktie
fore utspadning kr 6,8 5,6 0,2

efter utspadning kr 6,2 55 0,2

Resultat per aktie
fére utspadning kr -1,63 -1,33 -0,11

efter utspadning kr -1,49 -1,31 -0,11

Antal aktier vid periodens slut

fore utspadning 7791094 6263 316 44 526 755
efter utspadning 8488 872 6403 316 44 526 755
Utestaende optioner 697 778 140 000 0
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EGET KAPITAL, KONCERN

Ovrigt

Balanserat

Arets

Innehav utan
Summa eget

Aktiekapital tiliskjutet Summa bestammande -
X resultat resultat X kapital
kapital inflytande

Belopp vid periodens 6263316 51898 654 -14454 850 -8360749 35346 371 0 35346371
boérjan 2022-01-01
Nyemission 1527778 30898 976 32426 754 0 32426754
Personaloptioner 365 659 365 659 0 365 659
Emissionsutgifter -2 834 844 -2 834 844 0 -2 834 844
Valutakursdifferenser vid
omrakning av utlindska 538 160 538 160 0 538 160
dotterforetag
Omforing balanserat resultat -8360749 8360749 0 0 0
Periodens resultat -15551 309 -15551 309 0 -15551309
Belopp vid periodens slut 7791094 79962787 -21911780 -15551 309 50 290 792 0 50290792

2022-12-31
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EGET KAPITAL, MODERBOLAG

Aktiek.api_tal, Fond forutv . Balanserat
nyemission . Overkursfond
utgifter resultat
under reg.
Belopp vid arets borjan 2022-01-01 6263 316 17 850 302 51 898 654 -32 305 152 -8 360 749
Nyemission 1527778 30 898 976
Personaloptioner 365 659
Emissionsutgifter -2 834 844
Aktivering av utvecklingskostnader 13 055 126 -13 055 126
Omféring balanserat resultat -8 360 749 8 360 749
Periodens resultat -12 665 206
Belopp vid periodens slut 2022-12-31 7791094 30905 428 79 962 786 -53 355 368 -12 665 206

Disposition av vinst eller forlust

Forslag till disposition av bolagets forlust

Balanserat resultat -53 355 368
Overkursfond 79 962 786
Arets resultat -12 665 206
Summa fritt eget kapital 13 942 212
Styrelsen foreslar att i ny rakning éverfores 13942 212

13942 212

Vad betraffar resultat och stdllning i 6vrigt hanvisas till efterféljande resultat- och balansrdkning samt
kassaflodesanalys med tillhérande noter.
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RESULTATRAKNING, KONCERN

SEK NOT 2022-12-31
Nettoomsattning 6 887 589
Aktiverat arbete for egen rakning 13 508 824
Ovriga intékter 850 297
Rorelsens intakter 21246 710
Ink6p av tjanster -5428 503
Ovriga externa kostnader -18 477 660
Personalkostnader 3 -8 520 635
Avskrivningar -2 659 670
Ovriga rérelsekostnader -200 742
Rérelsens kostnader -35 287 209
Rorelseresultat 18 -14 040 499

Resultat fran finansiella poster

Rénteintakter 4 914
Réantekostnader 5 -1511724
Resultat efter finansiella poster -15 551 309
Resultat fore skatt -15 551 309
Skatt pa arets resultat 0
Periodens resultat -15 551 309

21| Sida

«/ Signerat 2023-05-05 12:38:34 UTC Oneflow ID 4863101 Sida 22 /39



BALANSRAKNING, KONCERN

SEK

TILLGANGAR
Anlaggningstillgangar

Immateriella anldggningstillgangar

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten och liknande arbeten 6 37 289 835

Koépta licenser, varumarken och liknande rattigheter 7 2554 311

Goodwill 9,17 44 631958

Materiella anldggningstillgangar

Inventarier 10 158 678

Summa anlaggningstillgangar 84 634 782

Omsittningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 2015813

Ovriga fordringar 778 949

Forutbetalda kostnader och upplupna intdkter 12 1531326

Kassa och bank 5443 409

Summa omsittningstillgangar 9769 497

SUMMA TILLGANGAR 94 404 279

SEK NOT 2022-12-31

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital 7791094

Ovrigt tillskjutet kapital 79962 787

Annat eget kapital inklusive arets resultat -37 463 089

Eget kapital hanforligt till moderforetagets aktiedagare

Innehav utan bestdmmande inflytande 0

Summa eget kapital 50 290 791

Avsiittningar

Ovriga avsattningar 14 5925633

Langfristiga skulder

Langfristiga skulder till kreditinstitut 15 2105173

Kortfristiga skulder

Kortfristiga skulder till kreditinstitut 19 500 000

Leverantdrsskulder 9072514

Ovriga kortfristiga skulder 5218 737

Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 16 2291431

Summa skulder 44113 488

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 94 404 279
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KASSAFLODESANALYS, KONCERN

SEK 2022-12-31
Den I6pande verksamheten

Resultat efter finansiella poster -15551 309
Justering for poster som inte ingar i kassaflodet 3027 370
Kassaflode fran férdndringar i rorelsekapital

Okning (-) / Minskning (+) av rérelsefordringar 7 661 251
Okning (+) / Minskning (-) av rérelseskulder 13 882 257
Kassafléde fran den I6pande verksamheten 9019 568
Investeringsverksamheten

Investeringar i immateriella anlaggningstillgangar -14 875 666
Investeringar i materiella anlaggningstillgangar -30 659
Investeringar i finansiella anlaggningstillgangar -18 081 385
Kassaflode fran investeringsverksamheten -32987 711
Finansieringsverksamheten

Nyemission 5000 004
Emissionsutgifter -2 834 844
Personaloptioner 208 948
Upptagande av lan 19 504 836
Kassafléde fran finansieringsverksamheten 21878 945
Periodens kassaflode -2 089 198
Likvida medel vid periodens boérjan 7 532 607
Likvida medel vid periodens slut 5443 409
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RESULTATRAKNING, MODERBOLAG

SEK NOT 2022-12-31 2021-12-31
Nettoomsattning 7142 870
Aktiverat arbete for egen rakning 13 055 126 8102218
Ovriga intékter 6 022 667 1950
Rorelsens intikter 19 084 935 8105038
Inkop av tjanster -2 906 757 -235177
Ovriga externa kostnader -21 601 592 -12 871 621
Personalkostnader 3 -5 655 682 -3 098 971
Avskrivningar -11 273 -4 463
Ovriga rorelsekostnader -199 556 -65 614
Rorelsens kostnader -30 374 860 -16 275 846
Rorelseresultat 18 -11 289 925 -8 170 808

Resultat fran finansiella poster

Ranteintakter 4 914 0
Réntekostnader 5 -1376 194 -50 074
Resultat efter finansiella poster -12 665 206 -8 220 882
Resultat fore skatt -12 665 206 -8 220 882
Skatt pa arets resultat 0 -139 867
Periodens resultat -12 665 206 -8 360 749
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BALANSRAKNING, MODERBOLAG

2022-12-31

TILLGANGAR
Tecknat men ej inbetalt kapital 0 12 000 040
Anlaggningstillgangar

Immateriella anlaggningstillgangar

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten och liknande arbeten 6 30905428 17 850 302
Koépta licenser, varumarken och liknande rattigheter 7 1372312 0
Materiella anldggningstillgangar

Inventarier 10 55 081 27 676

Finansiella anldggningstillgangar

Andelar i koncernféretag 8 267 603 0
Fordringar hos koncernféretag 11 45931 385 0
Summa anldggningstillgangar 78 531 808 29878 018

Omsittningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Ovriga fordringar 454 755 346 642
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 12 517 269 387 792
Kassa och bank 1459 147 7 532 607
Summa omsittningstillgangar 2431171 8 267 041
SUMMA TILLGANGAR 80 962 979 38 145 059

2022-12-31 2021-12-31

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital 7791094 5752676
Nyemission under registrering 0 510 640
Fond for utvecklingsutgifter 30 905 428 17 850 302
Fritt eget kapital 13

Overkursfond 79962 787 51 898 654
Balanserad vinst eller forlust -53 355 368 -32 305 152
Arets resultat -12 665 206 -8 360 749
Summa eget kapital 52 638 734 35346 371
Avsiittningar

Ovriga avsattningar 14 1372312 641 345
Kortfristiga skulder

Kortfristiga skulder till kreditinstitut 19 500 000 0
Leverantdrsskulder 5718 645 1384715
Ovriga kortfristiga skulder 208 672 158 770
Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 16 1524615 613 858
Summa skulder 28 324 245 2798 688
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 80 962 979 38 145 059

25|Sida

«/ Signerat 2023-05-05 12:38:34 UTC Oneflow ID 4863101 Sida 26 /39



KASSAFLODESANALYS, MODERBOLAG

2022-12-31 2021-12-31

Den I6pande verksamheten
Resultat efter finansiella poster -12 665 206 -8 220 882

Justering for poster som inte ingar i kassaflodet 51388 4463

Kassaflode fran den I6pande verksamheten

fore forandringar av rorelsekapital 12613818 8216419

Kassafléde fran férdndringar i rérelsekapital

Okning (-) / Minskning (+) av rérelsefordringar 10 333 376 -767 672
Okning (+) / Minskning (-) av rérelseskulder 6 723 664 1563 665
Kassaflode fran den Iopande verksamheten 4 443 221 -7 420 426

Investeringsverksamheten

Investeringar i immateriella anlaggningstillgangar -14 427 438 -8 102 220
Investeringar i materiella anlaggningstillgangar -38 678 -32139
Investeringar i finansiella anlaggningstillgangar -18 081 285 0
Kassafléde fran investeringsverksamheten -32 547 401 -8 134 359

Finansieringsverksamheten

Nyemission 5000 004 22 684 368
Emissionsutgifter -2 834 844 -539 100
Teckningsoptioner 0 119 543
Personaloptioner 365 659 0
Upptagande av lan 19 500 000 0
Kassafléde fran finansieringsverksamheten 22 030 820 22 264 811
Periodens kassaflode -6 073 360 6710 026
Likvida medel vid periodens boérjan 7 532 607 822 581
Likvida medel vid periodens slut 1459 247 7 532 607
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NOTER

Not 1 - Redovisningsprinciper
Belopp i kr om inget annat anges

Allmdnna redovisningsprinciper

Arsredovisningen har upprittats i enlighet med
arsredovisningslagen och Bokféringsnamndens allmanna
rad BFNAR 2012:1 Arsredovisning och
koncernredovisning (K3).

Redovisningsprinciperna ar oférandrade jamfort med
foregaende ar men koncernredovisning upprattas for
forsta gangen. Samma redovisnings- och
varderingsprinciper tillimpas i moderforetaget som i
koncernen.

Varderingsprinciper m m
Tillgangar, avsattningar och skulder har varderats utifran
anskaffningsvarden om inget annat anges nedan.

Koncernredovisning

Konsolideringsmetod

Dotterféretagen inkluderas i koncernredovisningen fran
och med den dag da det bestimmande inflytandet
overfors till koncernen. De exkluderas ur
koncernredovisningen fran och med den dag da det
bestammande inflytandet upphor.
Koncernredovisningen har upprattats enligt
forvarvsmetoden. Detta innebar att forvarvade
verksamheters identifierbara tillgangar och skulder
redovisas till marknadsvéarde enligt upprattad
forvarvsanalys. Overstiger verksamhetens
anskaffningsvarde det berdknade marknadsvardet av de
forvantade nettotillgangarna enligt forvarvsanalysen
redovisas skillnaden som goodwill.

Transaktioner mellan koncernféretag

Koncerninterna fordringar och skulder samt
transaktioner mellan koncernféretag liksom orealiserade
vinster elimineras i sin helhet. Orealiserade forluster
elimineras ocksa savida inte transaktionen motsvarar ett
nedskrivningsbehov.

Forandring av internvinst under rakenskapsaret har
eliminerats i koncernresultatrdkningen.

Dotterféretag i andra lander upprattar sin arsredovisning
i utlandsk valuta. Vid konsolideringen omraknas
posterna i dessa foretags balans- och resultatrakningar
till balansdagskurs respektive en genomsnittskurs fér
perioden. De valutakursdifferenser som uppkommer
redovisas i ackumulerade valutakursdifferenser i
koncernens eget kapital.

Anldggningstillgangar

Immateriella och materiella anlaggningstillgangar
redovisas till anskaffningsvarde minskat med
ackumulerade avskrivningar enligt plan och eventuella
nedskrivningar.
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Avskrivning sker linjart 6ver den forvantade
nyttjandeperioden med hansyn till vasentligt restvarde.
Foljande avskrivningsprocent tillampas:

Immateriella anldggningstillgangar

Balanserade utgifter for

Utvecklingsarbeten 5ar
Kopta licenser, varumarken och

liknande rattigheter 5ar
Koncernmassig goodwill 5ar

Inga avskrivningar har paborjats pa moderbolagets
balanserade utgifter for utvecklingsarbeten under 2022
da forsta spelet dnnu inte lanserats under aret.

Avskrivningar gors linjart over den bedémda
nyttjandetiden.

Materiella anldggningstillgangar

Inventarier, verktyg och
installationer 5ar

Immateriella anlaggningstillgangar

Utgifter for forskning och utveckling

Utgifter for forskning, dvs. planerat och systematiskt
sokande i syfte att erhalla ny vetenskaplig eller teknisk
kunskap och insikt, redovisas som kostnad nar de
uppkommer.

Vid redovisning av utgifter for utveckling tillampas
aktiveringsmodellen. Det innebar att utgifter som
uppkommit under utvecklingsfasen redovisas som
tillgdng ndr samtliga nedanstaende forutsattningar ar
uppfyllda:

- Det ar tekniskt mojligt att fardigstalla den immateriella
anldggningstillgdngen sa att den kan anvéndas eller
sdljas.

- Avsikten ar att fardigstalla den immateriella
anlaggningstillgangen och att anvanda eller silja den.
- Forutsattningar finns for att anvanda eller sélja den
immateriella anlaggningstillgangen.

- Det ar sannolikt att den immateriella
anlaggningstillgdngen kommer att generera framtida
ekonomiska fordelar.

- Det finns erforderliga och adekvata tekniska,
ekonomiska och andra resurser for att fullfolja
utvecklingen och for att anvanda eller sdlja den
immateriella anlaggningstillgangen

- De utgifter som ar hanforliga till den immateriella
anlaggningstillgangen kan beraknas pa ett tillforlitligt
satt.

Skatt

Skatt pa arets resultat i resultatrakningen bestar av
aktuell skatt och uppskjuten skatt. Aktuell skatt ar
inkomstskatt fér innevarande rakenskapsar som avser
arets skattepliktiga resultat och den del av tidigare
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rakenskapsars inkomstskatt som d@nnu inte har
redovisats. Uppskjuten skatt ar inkomstskatt for
skattepliktigt resultat avseende framtida rakenskapsar
till foljd av tidigare transaktioner eller handelser.

Ingen uppskjuten skattefordran pa underskottsavdrag
har redovisats da bolaget inte har borjat redovisa nagra
vinster an.

Avsattningar

En avsattning gors nar det finns en legal eller informell
forpliktelse och en tillforlitlig uppskattning av beloppet
kan goras.

Intdkter

Intjdning och intdaktsmodell

Wicket Gaming har diversifierat sin affarsmodell med ett
antal olika intaktskallor som alla besitter potential.
Genom att sprida intdkter pa flera vertikaler kan Bolaget
skapa forutsattningar for stabilitet i kassafloden och
samtidigt maximera intjaningspotential framgent. Dessa
intaktskallor bestar huvudsakligen av in-app purchases,
marknadsforing i spelen. Av all omsattning som
harstammar fran F2P-spel star mobilspel med in-app
purchases for cirka 75 procent av den totala
marknadsomsattningen. | Wicket Gamings fall, under de
ar som tacks av den historiska finansiella informationen,
har cirka 80 procent av intakterna genererats fran in-app
purchases och resterande cirka 20 procent genererats
fran annonsering i applikationen. Merparten av in-app
purchases har utforts av anvandare beldgna i Australien,
Nya Zeeland och Storbritannien medan merparten av
annonseringsintakter har kommit fran den indiska
marknaden.

Prissattningen for exempelvis mikrotransaktioner (in-app
purchases) ar inte helt statisk, utan snarare en funktion
av geografiska faktorer. Forvarvskostnaden per
anvandare pa bade Android och iOS skiljer sig bland olika
lander och kan variera mellan 0,46 USD och 1,41 USD.
Lander karaktariserade av ekonomiskt valstand medfor
en hogre forvarvskostnad per anvandare jamfort med
mindre utvecklade lander praglade av lag kopkraft. Detta
motiverar en flexibel prissattningsmodell.

Mikrotransaktioner

Spel som &r gratis att spela forlitar sig ofta pa
mikrotransaktioner eller in-app purchases efter att de
laddats ner, snarare an att spelaren betalar en
engangssumma vid nedladdningstillfallet.
Mikrotransaktionerna ger anviandaren tillgang till vissa
fordelar i spelet som att erhalla spelvaluta eller spara tid.

Denna del av intaktsmodellen ar en fordelaktig metod
for att uppmuntra lojalitet till spelet bland anvdndarna
eftersom de inte bara investerar sin tid utan ocksa
finansiella resurser.
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Marknadsféring i spelen

Marknadsforing i spelen ar ett fordelaktigt satt att kunna
kapitalisera aven pa de anvandare som inte genomfor
nagra mikrotransaktioner. Premissen bygger pa att bolag
som vill nd ut till spelarkretsen kdper
marknadsforingsutrymme i spelen. Spelarna som viljer
att exponera sig mot annonserna erhaller virtuella
fordelar som liknar de som tilldelas i samband med en
genomford mikrotransaktion men pa en mindre skala.

Ett konkret exempel pa hur denna typ av marknadsforing
presenteras for spelaren ar att de kan vilja att se pa en
kort reklamfilm for att sedan erhalla spelvaluta som
sedan kan anvéandas for att gora virtuella kop.

Spelannonsering vaxer lavinartat i popularitet bland F2P-
spel eftersom det ar en gynnsam metod for att dra nytta
av den del av spelarna som inte &r villiga att géra nagra
virtuella kop.

Konsultuppdrag

For tjansteuppdrag till fast pris redovisas de inkomster
och utgifter som ar hanfoérliga till ett utfort
tjansteuppdrag som intdkt respektive kostnad i
forhallande till uppdragets fardigstdllandegrad pa
balansdagen (successiv vinstavrdkning). Ett uppdrags
fardigstallandegrad bestams genom att nedlagda utgifter
pa balansdagen jamfors med berdknade totala utgifter. |
de fall utfallet av ett uppdrag inte kan beraknas pa ett
tillforlitligt satt, redovisas intakter endast i den
utstrackning som motsvaras av de uppkomna
uppdragsutgifter som sannolikt kommer att ersattas av
bestallaren. En befarad forlust pa ett uppdrag redovisas
omgaende som kostnad.

For tjansteuppdrag pa I6pande rakning redovisas
inkomsten som ar hanforlig till ett utfort tjansteuppdrag
som intakt i takt med att arbete utférs och material
levereras eller forbrukas.

Utldndska valutor

Monetéra tillgangs- och skuldposter i utlandsk valuta
varderas till balansdagens avistakurs. Transaktioner i
utlandsk valuta omréknas enligt transaktionsdagens
avistakurs.

Leasing

Leasingavtal som innebar att de ekonomiska riskerna och
fordelarna med att dga en tillgang i allt vasentligt
overfors fran leasegivaren till ett foretag i koncernen
klassificeras i koncernredovisningen som finansiella
leasingavtal. Finansiella leasingavtal medfér att
rattigheter och skyldigheter redovisas som tillgang
respektive skuld i balansrdkningen. Tillgdngen och
skulden vérderas initialt till det lagsta av tillgangens
verkliga varde och nuvardet av minimileaseavgifterna.
Utgifter som direkt kan hanforas till leasingavtalet laggs
till tillgdngens varde. Leasingavgifterna férdelas pa ranta
och amortering enligt effektivrantemetoden. Variabla
avgifter redovisas som kostnad i den period de
uppkommer. Den leasade tillgangen skrivs av linjart 6ver
den bedémda nyttjandeperioden.
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Leasingavtal dar de ekonomiska férdelar och risker som
ar hanforliga till leasingobjektet i allt vasentligt kvarstar
hos leasegivaren, klassificeras som operationell leasing.
Betalningar, inklusive en forsta forhojd hyra, enligt dessa
avtal redovisas som kostnad linjart 6ver leasingperioden.

Ersattningar till anstallda

Kortfristiga ersattningar i bolaget utgors av 16n, sociala
avgifter, betald semester samt styrelsearvoden
Kortfristiga ersattningar redovisas som en kostnad och
en skuld da det finns en legal eller informell férpliktelse
att betala ut en ersattning.

Erséttningar efter avslutad anstéllning

| koncernen forekommer avgiftsbestamda
pensionsplaner. | avgiftsbestamda planer betalar
foretaget faststallda avgifter till ett annat foretag och har
inte nagon legal eller informell forpliktelse att betala
nagot ytterligare dven om det andra foretaget inte kan
uppfylla sitt atagande. Koncernens resultat belastas for
kostnader i takt med att de anstalldas
pensionsberattigande tjanster utforts.

Nedskrivningar av icke-finansiella tillgangar

Nér det finns en indikation pa att en tillgangs varde
minskat, gérs en provning av nedskrivningsbehov. Har
tillgangen ett atervinningsvarde som ar lagre an det
redovisade vardet, skrivs den ner till atervinningsvardet.
Vid bedéomning av nedskrivningsbehov grupperas
tillgangarna pa de lagsta nivaer dar det finns separata
identifierbara kassafléden (kassagenererande enheter).

Finansiella instrument

Finansiella instrument redovisas i enlighet med reglerna i
K3 kapitel 11, vilket innebdr att vardering sker utifran
anskaffningsvarde.

Instrumenten redovisas i balansrakningen nar bolaget
blir part i instrumentets avtalsmassiga villkor.

Finansiella tillgangar tas bort fran balansrdkningen nar
ratten att erhalla kassafloden fran instrumentet har |6pt
ut eller overforts och bolaget har 6verfért i stort sett alla
risker och formaner som ar férknippade med
dganderatten.

Finansiella skulder tas bort fran balansrikningen nar
forpliktelserna har reglerats eller pa annat satt upphort.

Kundfordringar och 6vriga fordringar

Fordringar redovisas som omsattningstillgangar med
undantag for poster med forfallodag mer dn 12 manader
efter balansdagen, vilka klassificeras som
anlaggningstillgangar. Fordringar tas upp till det belopp
som forvantas bli inbetalt efter avdrag for individuellt
bedomda osakra fordringar.

Andelar i dotterféretag
Andelar i dotterforetag redovisas till anskaffningsvarde
efter avdrag for eventuella nedskrivningar.

Laneskulder och leverantorsskulder
Laneskulder redovisas initialt till anskaffningsvarde efter
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avdrag for transaktionskostnader (upplupet
anskaffningsvarde). Skiljer sig det redovisade beloppet
fran det belopp som ska aterbetalas vid
forfallotidpunkten periodiseras mellanskillnaden som
rantekostnad over lanets |6ptid med hjalp av
instrumentets effektivranta. Harigenom
overensstammer vid forfallotidpunkten det redovisade
beloppet och det belopp som ska aterbetalas.

Kortfristiga leverantorsskulder redovisas till
anskaffningsvarde.

Kvittning av finansiell fordran och finansiell skuld

En finansiell tillgang och en finansiell skuld kvittas och
redovisas med ett nettobelopp i balansrakningen endast
da legal kvittningsratt foreligger samt da en reglering
med ett nettobelopp avses ske eller da en samtida
avyttring av tillgadngen och reglering av skulden avses
ske.

Nedskrivningsprévning av finansiella

anldggningstillgdngar
Vid varje balansdag bedémer bolaget om det finns nagon

indikation pa nedskrivningsbehov i nagon av de
finansiella anlaggningstillgangarna. Nedskrivning sker om
vardenedgangen beddms vara bestaende.

Kassaflédesanalys

Kassaflodesanalysen upprattas enligt indirekt metod. Det
redovisade kassaflodet omfattar endast transaktioner
som medfort in- eller utbetalningar.

Not 2 - Uppskattningar och bedémningar

Wicket Gaming gor |6pande uppskattningar och
beddmningar om framtiden. De uppskattningar som gors
for redovisningséandamal som blir foljden av dessa
kommer, definitionsmdssigt, sallan att motsvara det
verkliga resultatet. De uppskattningar och antaganden
som innebdr en betydande risk for vasentliga justeringar
i redovisade varden for tillgangar och skulder under
nastkommande ar behandlas i huvuddrag enligt nedan.

Balanserade utvecklingskostnader

Vid redovisning av utgifter for utveckling tillampas
aktiveringsmodellen. Det innebar att utgifter som kan
hanforas till utvecklingsfasen redovisas som tillgang nar
forutsattningarna som beskrivs i redovisningsprinciperna
kan anses uppfyllda. En bedémning gors I6pande kring
de nedlagda kostnaderna som kan anses uppfylla kravet
pa att vara aktiverbara.

En bedémning kring nyttjandeperioden gors for att
faststalla tillgdngens avskrivningsperiod och
avskrivningar sker linjart over nyttjandeperioden.
Avskrivningar for dotterbolaget i Tyskland sker I6pande,
men nagra avskrivningar har inte paborjats under 2022
for moderbolaget da plattformen och forsta spelet
fortsatt ar under utveckling och nagon lansering inte
skett.
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Nyttjandeperioden for en immateriell Not 4 — Rinteintakter

anlaggningstillgang ska omprovas, om det finns en

indikation pa att nyttjandeperioden har férandrats Koncern 2022-12-31
jamfort med uppskattningen vid féregaende balansdag.
En nedskrivningsprovning har skett utifran
prognostiserade kassafléden och bedémningen &r att Summa 914
det inte foreligger nagot nedskrivningsbehov.

Ranteintakter 914

Moderbolag 2022-12-31 2021-12-31
Uppskjuten skatt underskottsavdrag

Uppskjuten skattefordran avseende underskottsavdrag Rénteintakter 914 0
eller andra framtida skattemassiga avdrag redovisas i
den utstrackning det ar sannolikt att avdraget kan
avraknas mot 6verskott vid framtida beskattning.

Summa 914 0

Av forsiktighetsskal har inte nagon uppskjuten
skattefordran redovisats da bolaget inte har uppvisat
nagra skattemassiga vinster an dar underskotten kan
borja nyttjas.

Not 5 — Rantekostnader och liknande
resultatposter

Koncern 2022-12-31
Goodwill Rantekostnader 1511724
En beddmning kring nyttjandeperioden gors for att
faststalla tillgdngens avskrivningsperiod och Summa 0
avskrivningar sker linjart over nyttjandeperioden.
Nyttjandeperioden fér en immateriell Moderbolag 2022-12-31 2021-12-31
anlaggningstillgang ska omprovas, om det finns en Réntekostnader 1376194 50 074

indikation pa att nyttjandeperioden har férandrats

jamfort med uppskattningen vid féregaende balansdag. Summa 1376194 50 074
En nedskrivningsprovning har skett utifran

prognostiserade kassafloden och bedémningen ar att

det inte foreligger nagot nedskrivningsbehov.
Not 6 — Balanserade utgifter for

Not 3 — Anstallda och personalkostnader utvecklingsarbeten och liknande arbeten
Koncern 2022-12-31 Koncern 2022-12-31
Medelantalet anstallda: Ackumulerade anskaffnings-
Man 21 vérden
Kvinnot 2 - Vid arets bérjan 17 850 302
- Internt utvecklade tillgangar 13 055 126
Totalt 23 - Férvarvade utvecklade tillgangar 6 643 403
Léner och ersattningar 6 327 960 Vid arets slut 37 548 831
Sociala kostnader 1793 527
Ovriga personalkostnader 399 147 Ackumulerade avskrivningar
8 520 634 Arets avskrivningar -258 995
Vid arets slut -258 995
Moderbolag 2022-12-31 2021-12-31

Redovisat varde vid arets
Medelantalet anstallda:

slut 37 289 836
Méan 4 3
Totalt 4 3
L&ner och ersattningar 3955038 2358976
Sociala kostnader 1301497 739 872
Ovriga personalkostnader 399 147 0
5655 682 3098 848
30|Sida

«/ Signerat 2023-05-05 12:38:34 UTC Oneflow ID 4863101 Sida 31/ 39



Moderbolag

Ackumulerade anskaffnings-
vérden

- Vid arets bérjan

- Internt utvecklade tillgangar
Vid arets slut

Ackumulerade avskrivningar

Vid arets slut

Redovisat varde vid arets
slut

2022-12-31

17 850 302
13 055 126

30 905 428

30 905 428

2021-12-31

9748 082
8102 220

17 850 302

17 850 302

Not 7 — Kopta licenser, varumarken och liknande

rattigheter

Koncern

Ackumulerade anskaffnings-
vérden

- Vid arets bérjan

- Investeringar

Vid arets slut

Ackumulerade avskrivningar

Arets avskrivningar
Vid arets slut

Redovisat varde vid arets
slut

Moderbolag

Ackumulerade anskaffnings-
vérden

- Ovriga investeringar

Vid arets slut

Ackumulerade avskrivningar

Vid arets slut

Redovisat varde vid arets
slut

2022-12-31

0
2580290

2580 290

0

-25979

-25979

2554 311

2022-12-31

1372312

1372312

0

0

1372312

Not 8 — Andelar i koncernforetag

Moderbolag

Ackumulerade anskaffnings-
vérden

- Vid arets borjan

- Inkdp av andelar

- Nedskrivning

Redovisat varde vid arets
slut
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2022-12-31

0
267 603
0

267 603

2021-12-31

2021-12-31

o o

Not 9 — Goodwill
Koncern

Ackumulerade anskaffnings-
vérden

- Vid arets borjan

- Forvarv av dotterbolag

- Valutakursdifferenser

Vid arets slut

Ackumulerade avskrivningar
- Vid arets borjan

- Arets avskrivningar

- Valutakursdifferenser

- Vid arets slut

Redovisat varde vid arets
slut

Not 10 - Inventarier
Koncern

Ackumulerade anskaffnings-
vérden

- Vid arets borjan

- Nyanskaffningar

- Foérvarvade

Vid arets slut

Ackumulerade avskrivningar

- Vid arets boérjan

- Arets avskrivningar

- Arets férandring avskrivningar
- Vid arets slut

Redovisat varde vid arets
slut

Moderbolag

Ackumulerade anskaffnings-
vérden

- Vid arets borjan

- Nyanskaffningar

Vid arets slut

Ackumulerade avskrivningar

- Vid arets borjan

- Arets avskrivningar

- Arets férandring avskrivningar
- Vid arets slut

Redovisat varde vid arets
slut

2022-12-31

0

46 825 822
155 186

46 981 008
0

-2 338 950
-10 100

-2 349 050

44 631 958

2022-12-31

32139
38678
116 205

187 022

-4 463

-23 881

-19418

-28 344

158 678

2022-12-31

32139
38678

70817
-4 463
11273

-6 810
-15736

55081

2021-12-31

32139

32139

-4 463
-4 463
-4 463

27 676
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Not 11 — Fordringar hos koncernforetag

Moderbolag 2022-12-31  2021-12-31
Ackumulerade anskaffnings-

vérden

- Vid arets boérjan 0 0
- Fordringar koncernbolag 45931 385 0
- Omklassificeringar 0 0
Redovisat vérde vid arets

slut 45931 385 0

Not 12 — Forutbetalda kostnader och upplupna
intakter

Koncern 2022-12-31
Forutbetalda forsakringspremier 3532
Owriga forutbetalda kostnader 513737
Upparbetad ej fakturerad intakt 1014 057
1531326
Moderbolag 2022-12-31  2021-12-31
Forutbetalda forsakringspremier 3532 540
Ovriga forutbetalda kostnader 513737 387 252
517 269 387 252

Not 13 - Disposition av vinst eller forlust

Moderbolag
Forslag till disposition av bolagets vinst eller forlust.

Styrelsen foreslar att fritt eget kapital, 13 942 213 kr
disponeras enligt foljande.

Balanserad vinst eller forlust -53 355 368
Overkursfond 79 962 787
Arets resultat -12 665 206

13942 213

Not 14 — Avsattningar

Koncern 2022-12-31
King Royale 1372312
Innehallen del av kopesskilling 3845 065
Ovriga avsattningar 708 256

5925633

Den totala avsattningen bestar framfor allt av 1 372 TSEK i den
svenska verksamheten som avser kdpeskillingen av spelet King Royale
samt av ett belopp om 3 845 TSEK i den tyska verksamheten som
tillifaller séljarna i det fall de fullgér sina prestationer enligt férvarvs-
avtalet fér Wegesrand.
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Moderbolag 2022-12-31 2021-12-31
Likvidation Thailand 0 641 345
King Royale 1372312 0

1372312 641 345

Bolaget har aterfort tidigare avsattning om 641 TSEK. | avsaknad av
aterkoppling fran myndigheter i Thailand géllande likvidationsfor-
farandet for tidigare dotterbolag ar bolagets bedémning att inga krav
férvantas att riktas mot Wicket Gaming AB.

Inneliggande avsattning om 1 372 TSEK ar relaterat till forvarvet av

spelet King Royale och avser kdpeskilingen som ska ske genom
nyemitterade aktier.

Not 15 - Langfristiga skulder

Koncern 2022-12-31
Langfristiga skulder till 2105173
kreditinstitut

2105173

Den langfristiga skulden bestar av ett upptaget banklan av
dotterbolaget Wegesrand. Lanet togs i samband med och
i syfte att 6verbrygga covid pandemin.

Not 16 — Upplupna kostnader och forutbetalda
intakter

Koncern 2022-12-31
Upplupna semesterloner 481 373
Upplupna sociala avgifter 151 248
Ovriga upplupna kostnader 1486 323
Upplupet styrelsearvode 172 487
2291431
Moderbolag 2022-12-31 2021-12-31
Upplupna semesterloner 481 373 182617
Upplupna sociala avgifter 151 248 57 378
Ovriga upplupna kostnader 719 507 248 863
Upplupet styrelsearvode 172 487 125 000
1524615 613 858

Not 17 — Forvarvsanalys

En preliminar férvarvsanalys upprattades i samband med
forvarvet av Wegesrand-gruppen per 4 oktober 2022.
Identifierbara tillgangar och skulder har antagits
motsvara de redovisade vardena per 30 september
2022. Inga 6vervarden har identifierats. Totalt
forvarvspris inklusive transaktionskostnader ar
uppskattat till 50,0 MSEK varvid det totala vardet av
goodwill som uppkommit som en konsekvens av
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forvarven uppgar till 46,8 MSEK. Goodwillen skrivs av
enligt beskrivning i redovisningsprinciperna.

Kdpeskilling

Wegesrand-gruppen med tillhérande dotterbolag
forvarvades genom att 1 250 000 aktier emitterades i
Wicket Gaming AB, med ett varde om 27,4 MSEK, i
enlighet med forvarvsavtalet dar teckningskursen for
vederlagsaktierna faststalldes till 2,00 EUR per aktie med
en vaxelkurs om 10,9707 SEK/EUR. De emitterade
aktierna kvittades senare mot de skulder som uppstatt
mot saljarna av Wegesrand-gruppen. Till detta
tillkommer dven en kontant betalning om 1,2 MEUR,
motsvarande cirka 12,5 MSEK, den avtalade regleringen
av Wegesrand-gruppens nettokassa (-1,0 MSEK), samt
ett avsatt belopp om 3,8 MSEK som tillfaller séljarna i det
fall de fullgér sina prestationer med avseende pa
fullgérande av forvarvsavtalet. Den totala kopeskillingen
exklusive transaktionskostnader uppgar till 44,7 MSEK.

Not 18 — Transaktioner med nérstaende

Under aret har det i koncernen kopts in konsulttjanster
for ca 5,18 mkr fran bolag som &r att betrakta som
narstaende, av vilka 2,55 mkr avser kép av moderbolaget
for produktutveckling. Dessa transaktioner har
genomforts utifran marknadsmassiga villkor.

Inkdp och forsaljning mellan koncernforetag  2022-12-31
Nedan anges andelen av arets inkdp och forsaljning avsee
koncernforetag.

Ink6p (%) 14
Forsaljining (%) 0
14

Not 19 — Vasentliga handelser efter
riakenskapsarets slut

Februari: Wicket Gaming meddelar att Cricket Manager
Pro lanseras globalt den 27 februari. Spelet kommer att
finnas pa Googles app-butik "Google Play" och Apples
motsvarighet "App Store". Darmed blir spelet tillgdngligt
for Android- och iOS-anvédndare varlden 6ver.

Wicket Gaming lanserar free-to-play mobilspelet Idle
King under egen regi och sin egen App Store och Google
play.

Wicket Gaming offentliggér prospektet avseende
forestaende emission, vilken styrelsen beslutade om den
2 december 2022 med efterféljande godkdnnande fran
extra bolagsstimma den 4 januari 2023. Prospektet
godkdndes den 20 februari av Finansinspektionen.

Mars: Wicket Gaming byter namn pa spelet Idle King till
King Royale och lanserar en egen webbsida for spelet.
Namnbytet sker i syfte att optimera spelet utifran
populdra sékord i App Store och Google play for att
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dérigenom skapa basta tdnkbara forutsattningar for att
maximera antalet nedladdningar.

Wicket gaming offentliggor utfall i foretradesemissionen.

Emissionen tecknades till totalt 70,7 procent varav cirka
29,3 procent tecknades med stéd av unitratter och cirka
41,4 procent tecknades utan stdd av unitratter. Detta
innebdr att emissionsgarantier inte tas i ansprak.

Wicket Gamings dotterbolag Wegesrand nimonerades i
kategorin "Best Serious Game" vid German Computer
Game Award 2023 for sin museiapp "Abenteuer Hanse".
Appen, som gor det mojligt fér unga och gamla besokare
att ga pa en mycket speciell upptacktsresa i det
europeiska Hansemuseet Liibec, kopplar ihop virtuellt
innehall med utstdliningen och skapar en ny, lekfull
upplevelse kopplad till Hansans historia.

April: Den 17 april inleddes en bredare lansering av
bolagets free-to-play spel King Royale med hjalp av
annonser och influencermarknadsféring.

Wicket Gamings dotterbolag Wegesrand inledde ett
samarbete med den prisbelénta designstudion Rotes
Pferd GmbH och undertecknade ett projektavtal med ett
tyskt museum till ett varde av totalt 3,82 MSEK (348 420
euro) med en avtalstid som |6per under 2023 framto m
maj 2024.
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Not 20 — Nyckeltalsdefinitioner

Nettoomsdttning
Intakter fran forsaljning som ingar i féretags normala
verksamhet.

EBITDA
Resultat fore skatt, rantor, av- och nedskrivningar pa
anlaggningstillgangar.

EBIT
Rorelseresultat fore skatt och rantor.

Periodens resultat
Verksamhetens totala nettoresultat efter skatt.

Rérelsemarginal
Rorelseresultat fore finansiella poster och skatt i procent
av nettoomsattningen.

Vinstmarginal
Resultat efter skatt i procent av nettoomsattningen.

Soliditet
Eget kapital i procent av balansomslutningen.

Rdntabilitet pd eget kapital
Resultat efter skatt i procent av eget kapital.

Exceptionella intékter och kostnader

Exceptionella intakter och kostnader ar sadana intakter
och kostnader som pa grund av sin storlek eller
forekomst avviker markant fran vad som normalt
forekommer i foretaget. De ar ofta av engangskaraktar.
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UNDERSKRIFTER

Styrelsen och VD forsédkrar att denna arsredovisning ger en rattvisande bild av bolagets verksamhet och finansiella stallning.

Uppsala den dag som framgar av elektronisk signatur

Erik Nerpin Eric de Basso
Styrelseordférande VD och styrelseledamot
Markus Séderlund Adam Harradine
Styrelseledamot Styrelseledamot

Var revisionsberattelse har ldmnats den dag som framgar av elektronisk signatur
Ohrlings PricewaterhouseCoopers

Robert Nyholm Henrik Boman
Huvudansvarig revisor Auktoriserad revisor
Auktoriserad revisor
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Wicket Gaming AB Wicket Gaming dr ett svenskt féretag inom spel och digital utbildning som bestdar av tva
vertikaler, spel och EdTech. Inom vertikalen Games bygger affdrsidén pa att utveckla och distribuera free-to-play-
spel ("F2P") inom mobilspel fér Android och iOS. Inom EdTech fokuserar bolaget pa att utveckla produkter inom
genrer som spelbaserat ldrande och Serious Games, det dr inom dessa omrdden som Wicket Gaming har
identifierat de storsta synergierna mellan bolagets tva vertikaler.

POSTADRESS: Fyrislundsgatan 68, 754 50 Uppsala

IR: ir@wicketgaming.com
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Revisionsberattelse

Till bolagsstamman i Wicket Gaming AB, org.nr 559015-1360
Rapport om arsredovisningen och koncernredovisningen

Uttalanden

Vi har utfort en revision av arsredovisningen och koncernredovisningen fér Wicket Gaming AB for ar 2022.
Bolagets arsredovisning och koncernredovisning ingar pa sidorna 9-35 i detta dokument.

Enligt var uppfattning har arsredovisningen och koncernredovisningen uppréattats i enlighet med
arsredovisningslagen och ger en i alla vasentliga avseenden rattvisande bild av moderbolagets och
koncernens finansiella stéllning per den 31 december 2022 och av dessas finansiella resultat och kassafléde
for aret enligt arsredovisningslagen. Forvaltningsberattelsen ar forenlig med arsredovisningens och
koncernredovisningens dvriga delar.

Vi tillstyrker darfor att bolagsstamman faststaller resultatrakningen och balansrakningen for moderbolaget och
koncernen.

Grund for uttalanden

Vi har utfort revisionen enligt International Standards on Auditing (ISA) och god revisionssed i Sverige. Vart
ansvar enligt dessa standarder beskrivs narmare i avsnittet Revisorns ansvar. Vi ar oberoende i férhallande till
moderbolaget och koncernen enligt god revisorssed i Sverige och har i dvrigt fullgjort vart yrkesetiska ansvar
enligt dessa krav.

Vi anser att de revisionsbevis vi har inhamtat ar tillrdckliga och andamalsenliga som grund for vara uttalanden.
Annan information an arsredovisningen och koncernredovisningen

Detta dokument innehaller dven annan information an arsredovisningen och aterfinns pa sidorna 1-8. Det ar
styrelsen och verkstallande direktéren som har ansvaret foér denna andra information. Vart uttalande avseende
arsredovisningen omfattar inte denna information och vi gor inget uttalande med bestyrkande avseende denna
andra information. | samband med var revision av arsredovisningen ar det vart ansvar att lasa den information
som identifieras ovan och évervaga om informationen i vasentlig utstrackning ar oférenlig med
arsredovisningen. Vid denna genomgang beaktar vi &ven den kunskap vi i évrigt inhamtat under revisionen
samt bedomer om informationen i évrigt verkar innehalla vasentliga felaktigheter. Om vi, baserat pa det arbete
som har utforts avseende denna information, drar slutsatsen att den andra informationen innehéller en
vasentlig felaktighet, ar vi skyldiga att rapportera detta. Vi har inget att rapportera i det avseendet.

Styrelsens och verkstillande direktérens ansvar

Det ar styrelsen och verkstallande direktéren som har ansvaret for att arsredovisningen och
koncernredovisningen upprattas och att de ger en rattvisande bild enligt arsredovisningslagen. Styrelsen och
verkstallande direktdren ansvarar aven for den interna kontroll som de bedémer ar nédvandig for att uppratta
en arsredovisning och koncernredovisning som inte innehaller nagra vasentliga felaktigheter, vare sig dessa
beror pa oegentligheter eller misstag.

Vid upprattandet av arsredovisningen och koncernredovisningen ansvarar styrelsen och verkstallande
direktoren for beddmningen av bolagets och koncernens formaga att fortsatta verksamheten. De upplyser, nar
sa ar tillampligt, om férhallanden som kan paverka férmagan att fortsatta verksamheten och att anvanda
antagandet om fortsatt drift. Antagandet om fortsatt drift tillampas dock inte om styrelsen och verkstéllande
direktdren avser att likvidera bolaget, upphdra med verksamheten eller inte har nagot realistiskt alternativ till att
gbra nagot av detta.
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Revisorns ansvar

Vara mal ar att uppna en rimlig grad av sadkerhet om huruvida arsredovisningen och koncernredovisningen
som helhet inte innehaller nagra vasentliga felaktigheter, vare sig dessa beror pa oegentligheter eller misstag,
och att lamna en revisionsberattelse som innehaller vara uttalanden. Rimlig sakerhet ar en hog grad av
sakerhet, men ar ingen garanti for att en revision som utférs enligt ISA och god revisionssed i Sverige alltid
kommer att upptacka en vasentlig felaktighet om en sadan finns. Felaktigheter kan uppsta pa grund av
oegentligheter eller misstag och anses vara vasentliga om de enskilt eller tillsammans rimligen kan férvantas
paverka de ekonomiska beslut som anvandare fattar med grund i arsredovisningen och koncernredovisningen.

Som del av en revision enligt ISA anvander vi professionellt omdéme och har en professionellt skeptisk
installning under hela revisionen. Dessutom:

« identifierar och bedémer vi riskerna for vasentliga felaktigheter i arsredovisningen och
koncernredovisningen, vare sig dessa beror pa oegentligheter eller misstag, utformar och utfér
granskningsatgarder bland annat utifran dessa risker och inhamtar revisionsbevis som ar tillrackliga och
andamalsenliga for att utgdra en grund for vara uttalanden. Risken for att inte upptacka en vasentlig
felaktighet till foljd av oegentligheter ar hogre an for en vasentlig felaktighet som beror pa misstag, eftersom
oegentligheter kan innefatta agerande i maskopi, férfalskning, avsiktliga utelamnanden, felaktig information
eller asidosattande av intern kontroll.

+ skaffar vi oss en forstaelse av den del av bolagets interna kontroll som har betydelse for var revision for att
utforma granskningsatgarder som ar lampliga med hansyn till omstandigheterna, men inte for att uttala oss
om effektiviteten i den interna kontrollen.

« utvarderar vi lampligheten i de redovisningsprinciper som anvands och rimligheten i styrelsens och
verkstéllande direktdrens uppskattningar i redovisningen och tillhdrande upplysningar.

« drar vi en slutsats om lampligheten i att styrelsen och verkstéllande direktéren anvéander antagandet om
fortsatt drift vid upprattandet av arsredovisningen och koncernredovisningen. Vi drar ocksa en slutsats, med
grund i de inhdmtade revisionsbevisen, om huruvida det finns nagon vasentlig osadkerhetsfaktor som avser
sadana handelser eller férhallanden som kan leda till betydande tvivel om bolagets formaga att fortsatta
verksamheten. Om vi drar slutsatsen att det finns en vasentlig osakerhetsfaktor, maste vi i
revisionsberattelsen fasta uppmarksamheten pa upplysningarna i arsredovisningen och
koncernredovisningen om den vasentliga osékerhetsfaktorn eller, om sadana upplysningar ar otillréckliga,
modifiera uttalandet om arsredovisningen och koncernredovisningen. Vara slutsatser baseras pa de
revisionsbevis som inhamtas fram till datumet for revisionsberéattelsen. Dock kan framtida handelser eller
forhallanden gora att ett bolag inte langre kan fortsatta verksamheten.

« utvarderar vi den 6vergripande presentationen, strukturen och innehallet i arsredovisningen och
koncernredovisningen, daribland upplysningarna, och om arsredovisningen och koncernredovisningen
aterger de underliggande transaktionerna och handelserna pa ett satt som ger en rattvisande bild.

« inhamtar vi tillrdckliga och andamalsenliga revisionsbevis avseende den finansiella informationen for
enheterna eller affarsaktiviteterna inom koncernen for att gora ett uttalande avseende
koncernredovisningen. Vi ansvarar for styrning, évervakning och utférande av koncernrevisionen. Vi ar
ensamt ansvariga for vara uttalanden.

Vi maste informera styrelsen om bland annat revisionens planerade omfattning och inriktning samt tidpunkten

for den. Vi maste ocksa informera om betydelsefulla iakttagelser under revisionen, daribland de eventuella
betydande brister i den interna kontrollen som vi identifierat.

Rapport om andra krav enligt lagar och andra forfattningar

Uttalanden

Utdver var revision av arsredovisningen och koncernredovisningen har vi aven utfért en revision av styrelsens
och verkstéllande direktorens forvaltning for Wicket Gaming AB for &r 2022 samt av forslaget till dispositioner
betraffande bolagets vinst eller forlust.

Vi tillstyrker att bolagsstdmman disponerar vinsten enligt forslaget i forvaltningsberattelsen och beviljar
styrelsens ledaméter och verkstallande direktdren ansvarsfrinet for rakenskapsaret.
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Grund for uttalanden

Vi har utfort revisionen enligt god revisionssed i Sverige. Vart ansvar enligt denna beskrivs ndrmare i avsnittet
Revisorns ansvar. Vi &r oberoende i férhallande till moderbolaget och koncernen enligt god revisorssed i
Sverige och har i 6vrigt fullgjort vart yrkesetiska ansvar enligt dessa krav.

Vi anser att de revisionsbevis vi har inhamtat ar tillrackliga och andamalsenliga som grund for vara uttalanden.

Styrelsens och verkstallande direktérens ansvar

Det ar styrelsen som har ansvaret for forslaget till dispositioner betraffande bolagets vinst eller férlust. Vid
forslag till utdelning innefattar detta bland annat en bedémning av om utdelningen ar férsvarlig med hansyn till
de krav som bolagets och koncernens verksamhetsart, omfattning och risker staller pa storleken av
moderbolagets och koncernens egna kapital, konsolideringsbehov, likviditet och stallning i 6vrigt.

Styrelsen ansvarar for bolagets organisation och férvaltningen av bolagets angelagenheter. Detta innefattar
bland annat att fortiépande bedéma bolagets och koncernens ekonomiska situation, och att tillse att bolagets
organisation ar utformad sa att bokféringen, medelsférvaltningen och bolagets ekonomiska angelégenheter i
ovrigt kontrolleras pa ett betryggande satt. Den verkstallande direktdren ska skoéta den I6pande forvaltningen
enligt styrelsens riktlinjer och anvisningar och bland annat vidta de atgarder som ar nédvandiga for att bolagets
bokféring ska fullgoras i dverensstammelse med lag och for att medelsférvaltningen ska skoétas pa ett
betryggande satt.

Revisorns ansvar

Vart mal betraffande revisionen av forvaltningen, och darmed vart uttalande om ansvarsfrinet, ar att inhamta
revisionsbevis for att med en rimlig grad av sékerhet kunna bedéma om nagon styrelseledamot eller
verkstéllande direktdren i nagot vasentligt avseende:

« foretagit nagon atgard eller gjort sig skyldig till ndgon férsummelse som kan féranleda ersattningsskyldighet
mot bolaget

« pa nagot annat satt handlat i strid med aktiebolagslagen, arsredovisningslagen eller bolagsordningen.

Vart mal betraffande revisionen av forslaget till dispositioner av bolagets vinst eller forlust, och darmed vart
uttalande om detta, ar att med rimlig grad av sékerhet bedéma om forslaget ar forenligt med aktiebolagslagen.

Rimlig sakerhet ar en hdg grad av sékerhet, men ingen garanti for att en revision som utfors enligt god
revisionssed i Sverige alltid kommer att upptacka atgarder eller forsummelser som kan féranleda
ersattningsskyldighet mot bolaget, eller att ett forslag till dispositioner av bolagets vinst eller forlust inte ar
férenligt med aktiebolagslagen.

Som en del av en revision enligt god revisionssed i Sverige anvander vi professionellt omdéme och har en
professionellt skeptisk installning under hela revisionen. Granskningen av férvaltningen och forslaget till
dispositioner av bolagets vinst eller férlust grundar sig framst pa revisionen av rakenskaperna. Vilka
tilkommande granskningsatgarder som utfors baseras pa var professionella bedémning med utgangspunkt i
risk och vasentlighet. Det innebar att vi fokuserar granskningen pa sadana atgarder, omraden och férhallanden
som ar vasentliga for verksamheten och dar avsteg och dvertradelser skulle ha sarskild betydelse for bolagets
situation. Vi gar igenom och prévar fattade beslut, beslutsunderlag, vidtagna atgarder och andra férhallanden
som ar relevanta for vart uttalande om ansvarsfrihet. Som underlag fér vart uttalande om styrelsens forslag till
dispositioner betraffande bolagets vinst eller férlust har vi granskat om forslaget ar férenligt med
aktiebolagslagen.

Stockholm den dag som framgar av var elektroniska signatur

Ohrlings PricewaterhouseCoopers AB

Robert Nyholm Henrik Boman
Auktoriserad revisor Auktoriserad revisor
Huvudansvarig revisor
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